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_los aprendizajes adquiridos? ) Realizacidon de las tarjetas.

Realizacion del tablero de juego. , ‘ .

. . N ¢ Qué Apps y herramientas TIC necesitamos?
METODOS DE EVALUACION o) | | ;Qué tenemos que hacer 4 Qué servicios web vamos a usar?
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Invitar a otros grupos del o ° Individual
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¢ Qué herramientas y estrategias innovadoras centro a jvgar al IUEgO. ' ' ' ¢ Coémo se va a agrupar el alumnado?
de evaluacién vamos a aplicar? ) \g,Cc’Jmo vamos a difundir nuestro proyecto? JAGLRE. ¢ Cémo vamos a organizar el aula?}

Un documento para pensar colaborativamente disefado por \’;onecta 15 y publicado con licencia Creative Commons @

Disponible en http://conectal3.com/canvas/




