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Juego de trivial, con 600 tarjetas de 
juego para el conjunto de la clase. 
Con el juego fortaleceremos 
conocimientos y repasaremos 
contenidos del curso. 

Docentes. 
Cartulinas. 
Internet. 
Enciclopedia. 

Búsqueda de información. 
Planificación de la tarea. 
Realización de las tarjetas. 
Realización del tablero de juego. 

Wikipedia 
Web de Wolfram 
research. 
 

Invitar a otros grupos del 
centro a jugar al juego. 

Rúbrica adecuada para 
este proyecto.  

Se plantea nuevos problemas, a 
partir de uno resuelto: variando los 
datos, proponiendo nuevas 
preguntas, resolviendo otros 
problemas parecidos, planteando 
casos particulares o más 

Individual 


